	[image: image1.png]



	ООО «Высшие компьютерные курсы бизнеса»

	
	119991, г. Москва, Ленинские горы,
МГУ, НИВЦ, ООО «ВККБ»
	(: (495) 939-5682, 932-8818
ФАКС: (495) 939-1022
	E-Mail: info@vkkb.ru
http://www.vkkb.ru


КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ ДЛЯ ЭВМ

«Программный комплекс «Компьютерная деловая игра «БИЗНЕС-КУРС: Корпорация Плюс.

Версия 4. Индивидуальный вариант»

(Свидетельство о государственной регистрации программы для ЭВМ

№ 2008613924 от 18 августа 2008 г.)

1. Технические требования

1.1. Программа устанавливается на компьютер, удовлетворяющий следующим требованиям: Microsoft Windows 2000/XP/Vista, процессор Intel или совместимый с частотой не менее 1.4 GHz, CD-ROM, свободное пространство на жестком диске не менее 10 Mb, оперативная память не менее 256 Mb.

1.2. Программа будет исправно функционировать только при постоянном наличии индивидуального Ключа защиты в USB-порте компьютера, где она установлена.
1.3. Возможен вариант предоставления прав использования Программы с сетевым Ключом защиты, который устанавливается на сервере локальной сети. В этом случае допускается одновременный запуск Программы с разных рабочих мест, общее количество которых ограничивается Ключом защиты. 
2. Назначение и суть Программы

2.1. Программа предназначена для профессиональной подготовки специалистов по широкому спектру вопросов управления современным предприятием: производственный менеджмент, маркетинг, финансовый менеджмент, бухгалтерский учет и налогообложение, управленческая, финансовая и налоговая отчетность, анализ финансово-хозяйственной деятельности, антикризисное управление и др. 

При этом все вопросы бухгалтерского учета, финансовой и налоговой отчетности отражены здесь в строгом соответствии с российским законодательством.

2.2. Программа может использоваться для самообразования и самостоятельных занятий студентов, а также при дистанционном и заочном обучении. 

2.3. Суть Программы – управление предприятием, образованным в форме открытого акционерного общества, в условиях конкуренции, которую создает компьютер. 

2.4. Пользователь принимает управленческие решения с условным месячным шагом. Максимальная продолжительность игрового курса – 73 месяца, т.е. 6 условных лет плюс еще один месяц, необходимый для выплаты окончательных дивидендов. Для получения максимального эффекта рекомендуется проходить игровые курсы до конца.

2.5. В игре имеется интегральная оценка эффективности управления, называемая рейтингом. Основная задача пользователя – получить как можно больший рейтинг. 
Но добиться успеха в игре невозможно без понимания и последующего использования отчетно-аналитической информации, которую предоставляет компьютер. В процессе изучения этой информации пользователь получает конкретные навыки и знания по широкому спектру вопросов, связанных с финансово-хозяйственной деятельностью предприятий.

3. Содержание и функциональность Программы

3.1. В рамках одной установки Программы может быть создано неограниченное количество игровых курсов. Их можно удалять, копировать, экспортировать и импортировать в виде файлов.

3.2. Для каждого нового игрового курса можно создавать собственный сценарий, определяющий внешние условия деятельности предприятия. Сценарные параметры делятся на следующие группы:

· Общие условия (начальный уставный капитал и др.)

· Рынки ресурсов (начальный уровень цен на оборудование, сырье и рабочую силу, характеристики оборудования и др.)

· Параметры инфляции (начальный и конечный месячный темп инфляции, сила инфляции на рынках ресурсов)

· Условия кредитования (норматив общего кредитного лимита, норматив кредитования фондовых операций и др.)

· Ставки налогов (НДФЛ, ЕСН, Налог на прибыль, налог на дивиденды, НДС, налог на имущество)

· Структура рейтинга (веса, с которыми входят в рейтинг три главных показателя эффективности: годовая чистая прибыль, годовая рентабельность собственного капитала, рыночная цена акции)

3.3. Игровой курс начинается с ситуации, когда предприятие только что образовано с определенной величиной  уставного капитала. Предприятие является производственным и может выпускать три вида продукции.

3.4. В течение игрового курса пользователь принимает управленческие решения по следующим аспектам деятельности предприятия:

Производство и реализация (маркетинг)

· Покупка оборудования

· Покупка сырья

· Производство продукции

· Оплата труда

· Контроль качества

· Продажа продукции

· Списание оборудования

· Продажа сырья

Финансовые операции

· Получение и возврат кредитов

· Открытие и закрытие депозитов

· Выплата дивидендов

· Выпуск и выкуп акций

· Покупка акций других организаций

· Продажа акций других организаций

3.5. После каждого шага игры пользователь получает следующие отчетные данные о деятельности своего предприятия (в скобках указываются отдельные разделы Программы):

· Сводный отчет

· Бухгалтерский учет (Журнал хозяйственных операций, Главная книга, Оборотно-сальдовая ведомость)

· Управленческая отчетность по производству и реализации (Движение оборудования, Состояние оборудования, Производство продукции, Производственная себестоимость, Оплата труда, Движение персонала, Движение и качество запасов, Продажа продукции, Полная себестоимость, Рентабельность продукции, Продажа оборудования и сырья)

· Управленческая отчетность по финансовым операциям (Движение денежных средств, Движение кредитов, Движение депозитов, Покупка акций других организаций, Продажа акций других организаций, Движение портфеля акций, Доходность портфеля акций)

· Финансовая отчетность (Бухгалтерский баланс, Отчет о прибылях и убытках, Справка к Отчету о прибылях и убытках, Отчет об изменениях капитала, Чистые активы, Отчет о движении денежных средств)

· Налоговая отчетность (Декларация по налогу на прибыль, Налоговый регистр по прямым расходам, Налоговый регистр по убыткам от реализации ОС, Учет расчетов по налогу на прибыль (ПБУ 18/02), Декларация по налогу на дивиденды, Декларация по налогу на добавленную стоимость, Декларация по налогу на имущество, Расчеты с бюджетом)

3.6. Наряду с этим пользователь получает следующую информацию для проведения анализа финансово-хозяйственной деятельности предприятия или планирования деятельности:

· Финансовые показатели (Показатели ликвидности, Показатели финансовой устойчивости, Аналитический отчет о прибылях и убытках, Основные показатели рентабельности, Показатели рентабельности активов, Показатели оборачиваемости, Формула Дюпона, Показатели рыночной активности, Индекс Альтмана)

· Операционный анализ (Структура производственных затрат, Структура совокупных затрат, Точки безубыточности и запас прочности, Чувствительность прибыли и операционные рычаги)

· Анализ капитала (Цена капитала и финансовый рычаг, Цена дополнительного капитала) 

· Инвестиционный анализ (Эффективность инвестиционных проектов, Эффективность фактических инвестиций)

 3.7. Для эффективной деятельности на рынке ценных бумаг пользователю предоставляется следующая информация:

· Результаты торгов на рынке акций

· Сведения об эмитентах (Бухгалтерские балансы, Отчеты о прибылях и убытках, Показатели рыночной активности эмитентов, Выплата дивидендов)

3.8. Экранные формы всех перечисленных выше разделов Программы фирмы можно вывести в Excel.

3.9. Программа содержит также обширную систему графиков и диаграмм для проведения вертикального или горизонтального анализа практически всех показателей игры. Все графики и диаграммы могут быть выведены на печать.

3.10. Важнейшим элементом Программы является встроенная справочная система, которая может вызываться из любого раздела. В этой системе не только объясняются правила данной деловой игры, но и даются детальные объяснения по всем вопросам, носящим общий характер: бухгалтерский учет, управленческая, финансовая и налоговая отчетность, методы финансового и управленческого анализа, методы стратегического планирования. Справочная система содержит обширный словарь экономических терминов, используемых в Программе. 

Благодаря справочной системе, Программа представляет собой своеобразный интерактивный учебник по управлению, учету, отчетности и анализу с огромным количеством примеров, порождаемых действиями самих пользователей.

