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КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ ПРОГРАММНОГО КОМПЛЕКСА
«Компьютерная деловая игра «БИЗНЕС-КУРС: Максимум. Версия 1.
Коллективный вариант»

(Свидетельство о государственной регистрации программы для ЭВМ

№ 2008613925 от 18 августа 2008 г.)
1. Состав Комплекса и технические требования
1.1. Комплекс состоит из следующих программ:
· Программа Администратора

· Программа фирмы

· Сервер обмена данными

1.2. Основной способ использования Комплекса – установка в компьютерном классе, оборудованном локальной сетью. В этом случае требуемый обмен данными между компьютером, где установлена Программа Администратора, и компьютерами, где установлена Программа фирмы, осуществляется автоматически, через Сервер обмена данными.

1.3. Если локальная сеть отсутствует или вышла из строя, то можно использовать режим «ручной» передачи данных с помощью внешних носителей (дискеты, устройства Zip или Flash). На этот режим можно перейти в любой момент, даже по ходу игрового курса.
1.4. Технические требования к компьютерам и локальной сети: Microsoft Windows 2000/XP/Vista, процессор Intel или совместимый с частотой не менее 1.4 GHz, CD-ROM, свободное пространство на жестком диске не менее 10 Mb, оперативная память не менее 256 Mb, сетевая карта не менее 10 мбит/сек, клиент для сетей Microsoft.

1.5. Установка Комплекса требует прав системного администратора. 

1.6. Комплекс будет исправно функционировать только при постоянном наличии Ключа защиты в USB-порте компьютера, где установлена Программа Администратора 

2. Назначение Комплекса
2.1. Комплекс предназначен для профессиональной подготовки специалистов по широкому спектру вопросов управления современным предприятием: производственный менеджмент, маркетинг, финансовый менеджмент, бухгалтерский учет, отчетность и налогообложение, анализ финансово-хозяйственной деятельности. 

При этом все вопросы бухгалтерского учета, финансовой и налоговой отчетности отражены здесь в строгом соответствии с российским законодательством.

2.2. Комплекс позволяет проводить групповые занятия в компьютерном классе под руководством Администратора (преподавателя, ведущего, тренера) в эмоционально захватывающей форме игрового соперничества. Участники коллективной игры разбиваются на команды по 2-3 человека, каждая из которых руководит своей фирмой, конкурируя с другими командами (фирмами) на рынке готовой продукции. 

2.3. Для полноценного проведения игры требуется от 16 до 48 академических часов. Ее можно проводить как в рамках интенсивных краткосрочных семинаров, так и на протяжении целого семестра с включением в недельную сетку занятий.

Коллективная игра особенно эффективна в сочетании с традиционными формами обучения – лекциями и семинарами. Она позволяет проиллюстрировать и закрепить теоретический материал, существенно оживляет учебный процесс, оставляя незабываемые впечатления у ее участников.

2.4. Команды принимают управленческие решения с условным месячным шагом. Максимальная продолжительность игрового курса – 73 месяца, т.е. 6 условных лет плюс еще один месяц, необходимый для выплаты окончательных дивидендов. Фактическая продолжительность игрового курса может быть и меньше в зависимости от времени, отводимого на семинар. Рекомендуемое минимальное количество шагов – 24 месяца.
2.5. В игре имеется интегральная оценка эффективности управления, называемая рейтингом. На его основе определяются места команд после каждого шага игры. Победителем считается команда, получившая максимальный рейтинг к концу игрового курса.

3. Содержание и функциональность Программы фирмы
3.1. Игровой курс начинается с ситуации, когда все фирмы только что образованы с одинаковым уставным капиталом. Фирмы являются производственными и могут выпускать три одинаковых вида продукции.
3.2. В течение игрового курса команды принимают управленческие решения по следующим аспектам деятельности своих фирм:
Производство и реализация (маркетинг)

· Покупка оборудования (с возможной рассрочкой оплаты) и получение его в лизинг
· Покупка сырья (с возможной рассрочкой оплаты)
· Производство продукции

· Оплата труда

· Контроль качества

· Продажа продукции (с возможной рассрочкой оплаты)
· Списание оборудования

· Продажа сырья

Финансовые операции
· Получение и возврат кредитов
· Открытие и закрытие депозитов

· Выплата дивидендов

· Выпуск и выкуп акций

· Покупка акций других организаций

· Продажа акций других организаций

3.3. После каждого шага игры команды получают следующие отчетные данные по деятельности своих фирм (в скобках указываются отдельные разделы Программы):
· Сводный отчет

· Бухгалтерский учет (Журнал хозяйственных операций, Главная книга, Оборотно-сальдовая ведомость)

· Управленческая отчетность по производству и реализации (Движение оборудования, Состояние оборудования, Производство продукции, Производственная себестоимость, Оплата труда, Движение персонала, Движение и качество запасов, Продажа продукции, Полная себестоимость, Рентабельность продукции, Продажа оборудования и сырья)
· Управленческая отчетность по финансовым операциям (Движение денежных средств, Движение задолженности, Факторинг, Движение кредитов, Расчеты по лизингу, Движение депозитов, Покупка акций других организаций, Продажа акций других организаций, Движение портфеля акций, Доходность портфеля акций)
· Финансовая отчетность по РСБУ (Бухгалтерский баланс, Отчет о прибылях и убытках, Справка к Отчету о прибылях и убытках, Отчет об изменениях капитала, Чистые активы, Отчет о движении денежных средств)
· Финансовая отчетность по МСФО (Разницы между МСФО и РСБУ по движению оборудования, Разницы между МСФО и РСБУ по себестоимости продукции, Разницы между МСФО и РСБУ по продаже оборудования, Отложенные налоговые активы и обязательства по МСФО, Бухгалтерский баланс по МСФО, Отчет о прибылях и убытках по МСФО, Примечания к Отчету о прибылях и убытках по МСФО, Отчет об изменениях капитала по МСФО, Отчет о движении денежных средств по МСФО)
· Налоговая отчетность (Декларация по налогу на прибыль, Налоговый регистр по прямым расходам, Налоговый регистр по убыткам от реализации ОС, Учет расчетов по налогу на прибыль (ПБУ 18/02), Декларация по налогу на дивиденды, Декларация по налогу на добавленную стоимость, Декларация по налогу на имущество, Расчеты с бюджетом)
3.4. Наряду с этим команды получают следующую информацию для проведения анализа финансово-хозяйственной деятельности своих фирм или планирования деятельности:

· Финансовые показатели (Показатели ликвидности, Показатели финансовой устойчивости, Аналитический отчет о прибылях и убытках, Основные показатели рентабельности, Показатели рентабельности активов, Показатели оборачиваемости, Формула Дюпона, Показатели рыночной активности, Индекс Альтмана)

· Операционный анализ (Структура производственных затрат, Структура совокупных затрат, Точки безубыточности и запас прочности, Чувствительность прибыли и операционные рычаги)

· Инвестиционный анализ (Анализ инвестиционных проектов, Анализ фактических инвестиций) 

· Анализ капитала (Цена капитала и финансовый рычаг, Цена дополнительного капитала) 

3.5. Для эффективной деятельности на рынке ценных бумаг командам предоставляется следующая информация:

· Результаты торгов на рынке акций

· Сведения об эмитентах (Бухгалтерские балансы, Отчеты о прибылях и убытках, Показатели рыночной активности эмитентов, Выплата дивидендов)

3.6. Команды-фирмы, участвующие в игре, могут видеть следующую общую информацию друг о друге: 
· Распределение мест

· Рыночная конкуренция

· Бухгалтерские балансы

· Отчеты о прибылях и убытках

· Показатели рыночной активности

· Выплата дивидендов

3.7. Экранные формы всех перечисленных выше разделов Программы фирмы можно вывести в Excel.

3.8. Программа фирмы содержит также обширную систему графиков и диаграмм для проведения вертикального или горизонтального анализа практически всех показателей игры. Все графики и диаграммы могут быть выведены на печать.
3.9. Важнейшим элементом Программы фирмы является встроенная справочная система, которая может вызываться из любого раздела. В этой системе не только объясняются правила данной деловой игры, но и даются детальные объяснения по всем вопросам, носящим общий характер: бухгалтерский учет, финансовая и налоговая отчетность, методы финансового и управленческого анализа, методы стратегического планирования. Справочная система содержит обширный словарь экономических терминов, используемых в Программе. 

Благодаря справочной системе, Программа фирмы представляет собой своеобразный интерактивный учебник по управлению, учету и анализу с огромным количеством примеров, порождаемых действиями самих пользователей.
3.10. По ходу игры та или иная фирма может стать банкротом. Команда, это допустившая, не выбывает из игры. Ей просто предоставляется новая фирма с величиной начального уставного капитала, достаточной для нормального включения в игру.
4. Содержание и функциональность Программы Администратора
4.1. Программа Администратора, прежде всего, предназначена для управления игровыми курсами как объектами Комплекса: их можно создавать, удалять, копировать, экспортировать и импортировать в виде файлов. 
4.2. В рамках одной установки Программы Администратора может быть создано неограниченное количество игровых курсов.
4.3. Для каждого нового игрового курса можно создавать собственный сценарий, определяющий внешние условия деятельности фирм. Сценарные параметры делятся на следующие группы:
· Общие условия (начальный уставный капитал и др.)

· Рынки ресурсов (начальный уровень цен на оборудование, сырье и рабочую силу, характеристики оборудования и др.)
· Параметры инфляции (начальный и конечный месячный темп инфляции, сила инфляции на рынках ресурсов)

· Условия кредитования (норматив общего кредитного лимита, норматив кредитования фондовых операций и др.)
· Ставки налогов (НДФЛ, ЕСН, Налог на прибыль, налог на дивиденды, НДС, налог на имущество)

· Структура рейтинга (веса, с которыми входят в рейтинг три главных показателя эффективности: годовая чистая прибыль, годовая рентабельность собственного капитала, рыночная цена акции)

4.4. После создания нового игрового курса в Программе Администратора сведения о нем по определенным командам передаются на компьютеры, где установлена Программа фирмы и которые будут задействованы в игре.
4.5. Игровой процесс при сетевой передаче данных организован следующим образом:
· решения, принятые командами на очередном шаге игры, поступают на Сервер обмена данными, откуда они считываются Программой Администратора;
· после того, как все команды закончат принятие решений, Администратор дает команду на переход к следующему месяцу, после чего срабатывает математическая модель игры, которая определяет результаты пройденного месяца; 
· эти результаты поступают на Сервер обмена данными, откуда в своей части они считываются каждой Программой фирмы.
4.6. Передача данных через внешние носители сводится к «ручному» переносу решений из Программ фирм в Программу Администратора, и наоборот, результатов перехода – из Программы Администратора в Программы фирм.
4.7. В Программе Администратора можно в случае необходимости отменить готовность той или иной фирмы к переходу, т.е. дать ей возможность пересмотра решений.
4.8. В Программе Администратора также показываются общие сведения о фирмах, упомянутые в пункте 3.6. Кроме того, здесь приводится дополнительная информация для более полного контроля за ходом игры со стороны Администратора.
4.9. В Программе Администратора предусмотрены следующие инструменты воздействия на игровой процесс:
· изменение уровня спроса на рынке готовой продукции;
· предоставление финансовой помощи той или иной фирме, попавшей в трудное положение (предбанкротное состояние);
· установление начального капитала новой фирмы, вступающей в игру вместо обанкротившейся фирмы.
4.10. Все экранные формы Программы Администратора можно вывести в Excel.

4.11. В Программе Администратора предусмотрен режим автоматического сохранения игрового курса как до, так и после каждого перехода к следующему месяцу.

4.12. Программа Администратора снабжена встроенной справочной системой, где содержатся:
· подробная инструкция по настройке Комплекса в части передачи данных;
· объяснение всех разделов Программы;
· описание модели рынка готовой продукции;
· методические рекомендации по проведению игры.
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